  Дитина народилася. І вже з першого вдиху, першого погляду потрапляє у світ, наповнений безліччю різних речей і предметів. І щоб пристосуватися до цього дивовижного світу, необхідно освоїти його, навчитися орієнтуватися в ньому, дізнатися про призначення всього того розмаїття предметів, які оточують дитину, навчитися користуватися ними. 

   Предметний світ надає дитині радість пізнання, відкриває безкраї простори можливостей взаємодії з цим світом, допомагає спілкуванню з іншими людьми, формує естетичний смак, вчить бачити прекрасне, надає можливість проявити позитивні моральні якості.

   Отримуючи життєвий досвід в процесі дорослішання, дитина починає розуміти, що без одних предметів не може бути інших, що навіть найменші з них мають певну цінність. 
    У міру того, як дитина росте, відбувається еволюція її пізнавальних і ціннісних інтересів. Малюків цікавить усе, що дзвенить, рухається, має яскраве забарвлення, викликає здивування. Старші дошкільнята почуваються впевненіше у світі речей та предметів і знають не тільки їх назву і призначення, але й вміють використовувати їх за призначенням.

    Світ предметів захищає дитину, допомагає їй знаходити вихід зі складних ситуацій, вчить думати, проявляти винахідливість, творчість. Вивчення дитиною предметного світу робить безпечним її існування. Наприклад, дитина починає розуміти, що гарячою праскою можна обпектися, склом - порізатися, голкою - боляче вколотися і т. д.

Предметний світ дає можливість дитині зміцніти фізично, оскільки змушує її рухатися, бігати, присідати, діставати щось, підстрибувати, наздоганяти. Він допомагає їй рости здоровою (вмиватися, купатися, чистити зуби, захищає від холоду, дощу, сонця, задовольняє потребу в їжі, одязі, забезпечує повноцінний сон, створює затишок і емоційний комфорт в будинку, на вулиці, в дитячому садку).

   Іншими словами, предметний світ сприяє пізнавальному, фізичному, мовленнєвому, емоційно-ціннісному, творчому розвитку дитини.
У діяльності з дітьми важливо включати в роботу експерименти, дослідження, моделювання предметної діяльності. Таку діяльність можна об'єднати під загальною назвою «Секрети знайомих предметів», і в залежності від віку дитини, спрощувати або ускладнювати завдання. Дитина хоче зрозуміти певні предмети і явища, проте самостійно зробити це не може і змушена звертатися за допомогою до старших. 

Вона  навчається більш тонко відчувати і розрізняти ознаки і властивості предметів і явищ. Це стосується усіх без винятку відчуттів, особливо зорових, слухових, дотикових і кінестетичних. Розвивається предметне сприймання, на якому ба​зується здатність дитини орієнтуватися в просторі предметного світу, відбувається розвиток інтелектуальних здібностей. Для цього у своїй роботі я використовую логічні блоки Дьєнеша.
   Робота з блоками ведеться  у всіх вікових групах, починаючи з раннього віку.
Діти знайомляться з блоками в різних видах діяльності. В процесі маніпуляції з блоками діти встановлюють, що блоки мають різну форму, колір і розмір.
 У першій молодшій групі діти оперують однією властивістю: колір або величина.

 Гра «Помиримо звірят».
У зайчика будуть тільки червоні, а у ведмедика – не червоні цукерки. Які у зайчика, а які у ведмедика?

Наступного разу можна використовувати блоки за формою.

    У другій молодшій групі граємо у цю гру з іншим завданням: за двома властивостями.

У ведмедика пиріжки «круглі», а у зайчика – «жовті».
   Середній вік.

В даному віці діти знайомляться з символами властивостей.

Гра «Ланцюжок»: побудуй ланцюжок, щоб поруч не було блоків однакової форми (кольору, величини).
Гра «Відгадай». Чебурашка не любить червоні іграшки і не хоче гратися з круглими. Які іграшки він візьме?
   У старшому дошкільному віці ігри стають більш емоційними і насиченими, діти проявляють елементи творчості і оперують уже трьома- чотирма властивостями, використовуючи логічні операції «не», «і», «або».

І зараз я хочу познайомити вас з однією з ігор: «Магазин».
Товар (картки із зображенням предметів).

Діти приходять у магазин іграшок. У кожної дитини 3 фігури «монетки». На одну монетку можна купити тільки одну іграшку.

Правила: купити можна тільки таку іграшку, яка містить хоча б одну властивість фігури. Ускладнення : вибір іграшки за двома властивостями.

   Логічні блоки можна використовувати : 
- в рухливих іграх (предметні орієнтири, позначення будиночків, доріжок, лабіринтів).

- настільно-друкованих іграх (виготовлення карток для ігор «Засели мешканців», «Якої фігури немає?»..)

- в сюжетно-рольових іграх: «Магазин»(гроші позначаються блоками), «Пошта»(адреса на посилці позначається блоками), «Поїзд».
- в сенсорно - пізнавальній діяльності (роздатковий матеріал, геометричні фігури…)

- в мовленнєвій діяльності (позначення довгих і коротких слів, речень, звуковий аналіз слів)

- в конструюванні (будівельний матеріал) .

- природничо-дослідницькій діяльності(легкий-важкий, тоне-плаває, з чого виготовлений)т.д.
    Варіативність ігор з блоками забезпечує можливість використання їх практично в будь-який режимний момент. А так само дозволяє реалізувати індивідуальний підхід за рахунок ускладнень або спрощень завдань. 
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